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Elterninformationsabend
Informatik

Informatik am Rhon Gymnasium

S(G oder NTG?

« zwel Computerrdume

Stindentafel . je 33 Computern
» Beamer/
RHON- elektronische Tafel
Bymnasium
* Notengebung:
ifemen 9/10 « MlUndliche Beltrage (Abfragen etc.)
« Stegreifaufgaben / Kurzarbeiten
* Projekte

* praktische Leistungsnachweise
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Lehrplaninhalte (NTG)

S(E oder NTG?

9

Stundentafel

Ihemen 9/10

Jahrgangsstufe 9

| Funktionen und Datenflisse

Tabellenkalkulationssysteme

« Grundlagen der Datenmodellierung und relationaler
Datenbanksysteme

« Grundlagen der objektorientierten Modellierung und
Programmierung

« Datenschutz

Jahrgangsstufe 10

« Datenmodellierung und relationale
Datenbanksysteme

« Objektorientierte Modellierung und Programmierung

* Projekt
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Lehrplaninhalte (NTG)

~ABBRECHEN((MITTELWERT(S1;S2)*2+MITTELWERT(1.Ex;2.Ex;M1))/3:2)

S(Eloder NTG? S1 S2 1.Ex 2.Ex M1
' } ooy
S dentafel [ Mittelwert } [ Mittelwert }

J
Rhon- \ Verdoppeln }
Bymnasium |
Addieren
Ihemen 9/10 |
Dividieren durch 3
' '
[ JAbbrechen® auf 2 Stellen }
'

Jahresendnote
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Lehrplaninhalte (NTG)

©

S(G oder NTG?

Stundentafel

RINON-
Gy/mnasium

Ihemen 9/10

Klassenziel erreicht? Ja

5|5
o |« |ot | | E13|E|e
W |0 (W W W L ] w S
«— |od | |« |ed | Miindliche Noten @ E 3| =z Hinweis
Deutsch 3|4 214] 2|3 3,50|1275|325| 3
Mathematik 1|2 101 1] 2 1,50(1,25|1,42| 1 Toll!
Englisch 4|3 22| 3 4 3501275325 3
Latein 5|5 3(3] 3] 6 5,00|3,75|4,58| 5 |Ich muss unbedingt was tun!!!
Franzobsisch |4 | 5 3(4]| 4] 4 450(3,75(4,25| 4 |Ich muss unbedingt was tun!!!
Physik 3 2|5 3 3 3,0013,25|3,13| 3
Chemie 113 2] 2 200|200 2
Informatik 23] 2| 4 275|275 3
Geschichte 3|11 2 2 200|200 2
Erdkunde 22| 2|2 200|200 2
WRL 104 3] 3 275|275 3
Sozialkunde 5|12 4 2 3,25(3,25| 3
2| 2 200|200 2
1 1,00(1,00| 1 Toll!
Schnitt: 2,6
Note1 2
Note2 4
Note 3 6
Noted 1
Noteb 1
Note6 0O
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Lehrplaninhalte (NTG)

S oder NTG?

i

Stundentafel

Ihemen 9/10

Jahrgangsstufe 9

« Funktionen und Datenflisse
Tabellenkalkulationssysteme

« | Grundlagen der Datenmodellierung und relationaler

Datenbanksysteme

« Grundlagen der objektorientierten Modellierung und
Programmierung

« Datenschutz

Jahrgangsstufe 10

Datenmodellierung und relationale
Datenbanksysteme

« Objektorientierte Modellierung und Programmierung
* Projekt
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S oder NTG?

i

Stundentafel

Ihemen 9/10

Elterninformationsabend
Informatik

Lehrplaninhalte (NTG)

Jahrgangsstufe 9

Funktionen und Datenfllsse
Tabellenkalkulationssysteme

Grundlagen der Datenmodellierung und relationaler
Datenbanksysteme

Grundlagen der objektorientierten Modellierung und
Programmierung

Datenschutz

Jahrgangsstufe 10

Datenmodellierung und relationale
Datenbanksysteme

Objektorientierte Modellierung und Programmierung
Projekt
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Lehrplaninhalte (NTG)

Gy/mnasium

Ihemen 9/10

import java.util.Random;
import javax.swing.¥*;
import java.awt.event.*;

public class SPIELAUTOMAT

{

private SPIELWALZE spielwalzel, spielwalze2, spielwalze3;
private int zl, z2, z3;

private Random zufall;

private int guthaben;

private int[] gewinn;

private int spielezahl;

private JButton schaltknopf;

private JLabel anzeige;

public SPIELAUTOMAT ()

{

zufall = new Random() ;

zl = 0;
z2 = 0;
z3 = 0;

spielwalzel = new SPIELWALZE (20,50,150,z1);
spielwalze2 = new SPIELWALZE(170,50,150,z2);
spielwalze3 = new SPIELWALZE (320,50,150,z3);
guthaben = 100;

gewinn = new int[1000];

spielezahl = 0;
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Lehrplaninhalte (NTG)

S(E oder NTG?

9

Stundentafel

Ihemen 9/10

Jahrgangsstufe 9

« Funktionen und Datenflisse
Tabellenkalkulationssysteme

« Grundlagen der Datenmodellierung und relationaler
Datenbanksysteme

« Grundlagen der objektorientierten Modellierung und
Programmierung

« | Datenschutz

Jahrgangsstufe 10

« Datenmodellierung und relationale
Datenbanksysteme

« Objektorientierte Modellierung und Programmierung

* Projekt



Elterninformationsabend
Informatik

Worum geht es ? ... geht es nicht!

S(G oder NTG?

Stundentafel

Ihemen 9/10

Worum geht es?
 Altersgemal? fundierte Einblicke in die
Hintergrinde und Zusammenhange der
automatischen Informationsverarbeitung
geben

Worum geht es nicht?
« schone bunte Word-Dokumente und
PowerPoint-Folien erstellen
« Computer in Einzelteile zerlegen
« Computerspiele, Chatten, Facebook ...



